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Resumen 

 

La agricultura real ha servido para garantizar la sobrevivencia de la humanidad en una 

forma sedentaria y permitir que una gran cantidad de individuos se dediquen a la 

transformación, reflexión, artes, ocio y la misma destrucción de la naturaleza. La 

agricultura real en la carrera de producir la máxima cantidad de alimentos para la mayor 

cantidad de individuos, ha llevado a explorar en diferentes direcciones, siendo la 

robotización de la agricultura uno de los escenarios virtuales, donde el final es remplazar 

las plantas vegetales del proceso agrícola por un proceso industrial. En ese empeño, los 

estudios tradicionales generan visualizaciones tridimensionales en espacio y tiempo, 

haciendo que el problema se invierta y con el uso seminal de cámaras de diversa índole,   

la idea es reconstruir la realidad haciendo uso de geometría proyectiva.  
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